3 
5 
> 
v 
Ea 
= 
Za 

ME 
à 

Е 4 

` O 
Y 


EN MEMORIA DE ROBERT E. HOWARD, GRACIAS POR CREAR A CONAN У A SU MUNDO FANTÁSTICO. 
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Robert E. Howard Presenta: 


DE 0 AI9 AÑOS 
F PARTE 


LA CRONOLOGÍA DEFINITIVA DE CONAN EN COMIC 


Este es un trabajo de recopilación 
monumental que realice para disfrute 
de todo aquel que quiera acercarse a 
una colección definitiva de Conan , algo 
nunca antes hecho por ninguna editorial. 


Este trabajo de edición es la más 
perfecta y completa recopilación 
cronológica editada, ORDENADA 

y remasterizada por un fan de este 
personaje magnifico de fantasía heroica, 
es un archivo que recopile де: 

Las revistas, miniseries, novelas graficas, 
tiras de prensa y especiales de Conan 

en su etapa clásica. 


NEXUS 


D 


A T d 


CRONOLOGÍA DE CONAN EN LOS. COMICS 
DE 0 A 19 ANOS 


TABLA 7 
- EL GUERNO DE AZOTH 
NOVELAS GRÁFICAS CONAN COLOR, 5 


- EL HONOR DE LOS BRIBONES 
LA ESPADA SALVAJE DE CONAN, 42 


- LA CARA DE DIOS 
LA ESPADA SALVAJE DE CONAN, 118 


- LA DAMA DE LA TORRE 
SUPER CONAN, 12 


- EL RUBI SANGRIENTO DE LA MUERTE 
LA ESPADA SALVAJE DE CONAN, 40 
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El Cuerno de Azoth 


NOVELAS GRÁFICAS CONAN COLOR, 5 
Миа Novela Gráfica protagonizada por el personaje creado por Robert E. Howard 


escrita por 


Gerry Conway & Roy Thomas 


dibujada por 


Michael Docherty 


entintada por 


Tony DeZúñiga 


color de 


Tom Vincent 


traducido por Santiago Garcia 
rotulado por Juan Manuel Peña 
ilustración de cubierta de Rafael Garrés 
realización técnica de Josep Mº Ricart 
dirección artística de Pere Olivé 
dirección editorial ос Antonio Martín 
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EL CUERNO 
DE AZOTH 


Las aventuras de un guionista en Hollywood es un 
libro interesantísimo y de deliciosa lectura en el 
cual el veterano escritor William Goldman (au- 
tor de los guiones de, entre otras películas, Todos 
los hombres del presidente o La princesa prome- 
tida) comparte algunas de las anécdotas acumu- 
ladas durante toda una vida escribiendo para la 
Meca del cine. Dos de las más evidentes conclu- 
siones que se obtienen al acabar el texto son: que 
or lo ќе eneral poco tiene que ver lo que se acaba 
Е Imando con lo que se escribió en el guión origi- 
nal de la película; y que resulta casi milagroso 
que, de hecho, acaben realizándose películas. Y si 
alguien no se fía de la palabra de William Gold- 
man, que pregunte a Roy Thomas y Gerry Con- 
way. Ellos pueden dar referencias. 
En 1984 conocimos la segunda versión cinema- 
tográfica del héroe bárbaro creado por Robert E. 
Howard: Conan el Destructor. La película, diri- 
gida por Richard Fleischer, mantenía a la me- 
gaestrella de la primera entrega, Arnold Schwar- 
zenegger, en el цаца del cimmerio, en esta оса- 
sión acompañado por Grace Jones como la feroz 
guerrera Zula; Wilt Chamberlain (mítico pívot 
de la NBA) como el adusto y perverso Bombaata; 
Mako en el papel del semibrujo bondadoso 
Akiro; Olivia D'abo interpretando a la chica, la 
princesa Jehnna; y Sarah Donglas haciendo de la 
malévola На de Jehnna y, a la sazón, reina de Sha- 
dizar, Taramis. La película, todo hay que decirlo, 
no fue tan afortunada como la primera y la moda 
del cine de bárbaros, que trató fugazmente de ex- 
tenderse durante la primera mitad de los 
ochenta, acabó extinguiéndose sin dejar dema- 
siada huella. 
Thomas y Conway aparecían acreditados como 
autores de la “Historia”, aunque el guionista era 
Stanley Mann. ¿Cómo se entendía que hicieran 
falta tres personas para escribir aquella película, 
que no parecía excesivamente compleja? De este 
tipo de misterios es de los que habla el libro de 
Goldman que mencionábamos antes. De un 
guión original a una película acabada hay mu- 
cho, pero que mucho trecho. Thomas y Conway, 
guionistas de historieta completamente fiables y 
expertos conocedores de Conan, habían visto 
cómo su guión era modificado en innumerables 
detalles y, finalmente, era reescrito por Mann, un 
veterano de Hollywood. Como la película no In- 
ció demasiado, Thomas y Conway tuvieron que 
arrastrar durante años cierta cuota de culpa por 
su participación en aquel proyecto. Hasta que en 
1990 decidieron limpiar su honor y convertir el 
célebre guión original en una novela gráfica. Lo 
que en Conan el Destructor era Dagoth, ahora se 
convertía en Azoth; Jehnna pasaba a ser Natari, y 
Bombaata se llamaba Strabo. Así vio la luz El 
Cuerno de Azoth, documento interesante para es- 
tudiosos del cine, curiosidad coleccionable para 
lectores empedernidos de Conan y excusa inme- 
jorable para darse un garbeo por el videoclub. 
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El guionista por excelencia de Conan, Thomas, 
tiene a sus espaldas una de las más completas ca- 
rreras entre los profesionales del comic book co- 
mercial americano de la segunda mitad del siglo. 
Guionista de superhéroes, ha tocado innumera- 
bles títulos en este género desde los años sesenta 
hasta ahora, bien en Marvel (X-Men, Vengadores, 
Hulk), bien en DC (Infinity Inc.). Ha destacado 
como adaptador de obras literarias y cinemato- 
gráficas: Star Wars (con dibujos de Howard 
Chaykin), Bram Stoker's Dracula (ilustrado por 
Mike Mignola) y Mary Shelley’s Frankenstein (di- 
bujado por Rafael Kayanan). Aunque, sin duda, 
su adaptación de más éxito ha sido la de Conan, 
que tomó de los textos de Robert E. Howard y 
guionizó casi exclusivamente entre 1970 y 1980 
en Conan The Barbarian, The Savage Sword Of 
Conan, King Conan y otras colecciones. Tras una 
ausencia de varios años, Thomas volvió a Conan 
en los 90. 


GERRY CONWAY 


Gerry Conway realizó guiones para multitud de 
colecciones de superhéroes Marvel en la primera 
mitad de los setenta, ocupándose de títulos 
como Hulk, Los Defensores o Los Cuatro Fantásti- 
cos, pero donde alcanzó mayor altura fue en The 
Amazing Spider-Man, colaborando con el dibu- 
jante Ross Andru. Además, puso en marcha Peter 
Parher, The Spectacular Spider-Man. A mediados 
de los setenta intervino en el proyecto Atlas, con 
guiones para Tiger-Man y Destructor, ambos ilus- 
trados por Steve Ditko, y posteriormente se de- 
dicó durante algunos años a la televisión. Su re- 
so a los comics, en la segunda mitad de los 80, 
120 recuperar el brío a Spiderman, que por fin 
se casó con Mary Jane, además de escribir algu- 
nos guiones para Conan el bárbaro, contando 
con dibujantes como Mark Texeira, Dwayne Tur- 
ner y Frank Springer. Después, ha vuelto a la tele- 
visión, para la cual trabaja actualmente. 


MICHAEL DOCHERTY 


Michael Docherty ha tratado de mantener el es- 
tilo del mítico John Buscema en Conan el bár- 
Вато y La espada salvaje de Conan, colección que 
dibujó hasta su cancelación. Con guión de Roy 
Thomas y entintado de Alfredo Alcalá, es antor 
de la novela gráfica The Ravagers Out Of Time, 
protagonizada por Conan, Kull y Red Sonja. 


TONY DEZÚÑIGA 


Veterano entintador filipino de los que durante 
los setenta infundieron un cierto estilo caracte- 
rístico a buena parte de la producción Marvel, es- 
pecialmente en magazines a blanco y negro como 
Marvel Preview, Savage Tales o The Savage Sword 
Of Conan. En estas revistas dibujó o entintó nu- 
merosas historias con personajes de la casa 
como Ka-Zar, el Castigador y Blade, pero sin 
duda fue con La Espada Salvaje de Conan y sus 
inconfundibles tintas sobre los lápices de John 
Buscema con la obra que obtuyo mayor celebri- 
dad, gracias a grandes sagas como Conan el Li- 
bertador. Durante los ochenta, DeZúñiga entintó 
a Todd McFarlane e Infinity Inc. (DC). 


E, los cones oscuros antes de que el hombre se alzara del fango 
primigenio, los dioses hicieron la guerra. Y el demonio 
Namado Azoth fue derribado por los espíritus 
de la luz y confinado dentro 
de una enorme montaña. Durante siglos sin número 
ha descado escapar y arrasar la Edad Hyboria 
del hombre que se ha levantado 
mientras él estaba preso en la piedra. 

Y ahora, en el Pico de Azoth, sobre la ciudad llamada 
Shabdizar la Perversa, el Sumo Sacerdote Raranthes maquina 
para liberar al dios malvado. 

Su involuntario instrumento será Conan el Cimerio 
-un filibustero, un vagabundo, un ladrón y un mercenario. 
Conan sabe que 51 falla, su vida estará condenada. 

Pero no imagina que el éxito hará 
que la muerte parezca una bendición. 
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